La historieta en la educacion matematica: Una herramienta para ensefiar y aprender
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Resumen: Este taller tiene como propodsito introducir a los participantes en el uso de
Mathoons como recurso didactico, para lograr un aprendizaje significativo que aumente la
motivacion de los alumnos, fomente ambientes de reflexion, estimule el pensamiento
critico y reflexivo, llevando a la comprension de los conceptos matematicos. Se entiende
por Mathoons a las historietas matematicas que estan formadas por secuencias de vifietas
que integran imagenes y texto, contribuyendo al relato de una historia, situando conceptos
matematicos contextual y culturalmente relevantes para los estudiantes (Chu y Toh, 2020).
Siguiendo los principios de la Matematica Realista (Cilingir, 2024), en el taller se guiara a
los participantes en el disefio y creacion de sus propias historietas, asegurando que estas se
construyan en torno a contextos significativos y alineados con los principios educativos
actuales. El taller se desarrollarda desde una perspectiva teorico-practica, con un enfoque
participativo que permitira a los asistentes construir conocimientos de manera colaborativa
y se organizard en tres momentos principales:

e Momento I. Estructura y lineamientos de las Mathoons: Se iniciard con una
presentacion de los elementos narrativos fundamentales de una historieta
matematica, para posteriormente abordar los lineamientos PATH-CoHANa
(Problem-Solving, Authenticity, Text, Humour - Colours, History, Assessments,
Naming) (Cher y Toh, 2022) para su disefio, enfatizando cémo estos pueden
integrarse pedagdgicamente para crear recursos Utiles en el aula.

e Momento II. Andlisis y discusion sobre el uso didactico de las historietas: En esta

fase, se analizaran ejemplos de historietas matematicas ya elaboradas, valorando su



estructura y pertinencia didactica. Luego, se abrira un espacio de discusion colectiva
sobre su potencial educativo, con base en la literatura especializada.

e Momento III. Con el acompafiamiento de los coordinadores, como producto del
taller los participantes creardn una Mathoon que incorpore problemas reales
alineados con los principios de la Matematica Realista. De esta manera, podran

llevarse este recurso para implementarlo en su aula.
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